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인체와 캐릭터

드로잉2

김선휘

연곡갤러리

608호

만화 연출과

제작

정상혁

504호

디지털툴4

박학진

506호

디지털툴4

박학진

506호

이미

지IP

프로

젝트

정상

혁

(LINC

)

연곡

605호

인체드로잉2

김정영

연곡갤러리

608호

만화 연출과

제작

정상혁

504호

디지털툴2

강민석

501호

만화 연출과

제작

정상혁

504호

디지털툴2

강민석

501호

4차산업

혁명과

인공지

능이해

(온라인)

김석인

8~15주

웹툰기획

프로덕션

2

배철완

510호

웹툰과

만화

이해2

김정영

510호

웹툰과

만화

이해2

김정영

510호

장면설계와

연출2

정유은

506호

스토리

제작

정상혁

510호

장면설계와

연출2

정유은

506호

스토리

제작

정상혁

510호

땡땡프로젝

트2

황준하

501호

인체드로잉2

김정영

연곡갤러리

608호

인체와 캐릭터

드로잉2

김선휘

연곡갤러리

608호

영상창의

실습

1-8주

조은혜

501호

땡땡프로젝

트2

황준하

501호

스토리

와 콘티

1

강두식

504호

영상창의

실습

조은혜

1-8주

501호

스토리

와 콘티

1

강두식

504호

이미지IP프로

젝트

이무학

(LINC)

연곡605호

3

학

년

B

스토리IP프로젝트

정상혁

(LINC)

연곡605호

기업가

정신과

창업

강경희

미정

캡스톤디자인2

김중원

(LINC)

연곡510호

기획과 제작

프로젝트

이무학

(LINC)

연곡605호

                          2024-2학기 강의시간표                                   

구분

월 화 수 목 금

B

c

1

학

년

A

디지털툴2

강민석

501호

2

학

년

A

B

웹툰기획

프로덕션

2

배철완

510호

신화와

내러티브

2

강동완

608호

땡땡프로젝

트4

김약수

506호

땡땡프로젝

트4

김약수

506호

신화와

내러티브

2

강동완

608호


