
2025학년도

1학년 2학기

학적반

수업분반

1 교시

09:30~10:20

2 교시

10:30~11:20

3 교시

11:30~12:20

4 교시

12:30~13:20

5 교시

13:30~14:20

6 교시

14:30~15:20

7 교시

15:30~16:20

8 교시

16:30~17:20

9,10교시

17:30~19:20

11,12교시

19:30~21:20

13,14교시

21:30~23:20

2025학년도

2학년 2학기

학적반

수업분반

1 교시

09:30~10:20

2 교시

10:30~11:20

3 교시

11:30~12:20

4 교시

12:30~13:20

5 교시

13:30~14:20

6 교시

14:30~15:20

7 교시

15:30~16:20

8 교시

16:30~17:20

학적반

1 교시

09:30~10:20

2 교시

10:30~11:20

3 교시

11:30~12:20

4 교시

12:30~13:20

5 교시

13:30~14:20

6 교시

14:30~15:20

7 교시

15:30~16:20

8 교시

16:30~17:20

2025학년도

3학년 2학기

학적반

수업분반

1 교시

09:30~10:20

2 교시

10:30~11:20

3 교시

11:30~12:20

4 교시

12:30~13:20

5 교시

13:30~14:20

6 교시

14:30~15:20

7 교시

15:30~16:20

8 교시

16:30~17:20

B

멀티플레이어게임개발

정다인

905-1

멀티플레이어게임그래픽

서재영

905-2

멀티플레이어게임그래픽

서재영

905-2

멀티플레이어게임개발

정다인

905-1

목 금

B A B A B A B

멀티플레이어게임개발

정다인

905-1

멀티플레이어게임그래

픽

서재영

905-2

멀티플레이어게임그래

픽

이인선

905-2

멀티플레이어게임개발

정다인

905-1

화 수

게임융합기술

손명락

901

게임융합기술

손명락

901

게임테스팅

지현준

207

a b c b c a

게임인공지능

프로그래밍

고정진

901

취업과창업

김강호

901

b c a b ca

게임인공지능

프로그래밍

고정진

901

융합캡스톤디

자인2

(캡스톤디자인2)

김영선

901

(실제수업은

905-1/2)

취업과창업

김강호

901

지역취업과창업

김강호

901

게임인공지능

그래픽

이인선

905-1

게임플랫폼프

로그래밍

최민호

801

캡스톤디자인2

김강호

905-1

캡스톤디자인2

이인선

905-2

B A

게임데이터와AI

분석기술

(게임플랫폼프로

그래밍)

최민호

207

게임인공지능그

래픽

남정민

901

게임인공지능그

래픽

남정민

901

게임플랫폼프로

그래밍

최민호

207

게임테스팅

지현준

207

게임인공지능

프로그래밍

고정진

901

BA B A B A B A

3D게임캐릭터

그래픽

서재영

808

01~09주 4h

10~12주 3h

3D게임프로그래

밍2

김강호

801

01~09주 4h

10~12주 3h

3D게임캐릭터그

래픽

서재영

808

01~09주 4h

10~12주 3h

3D게임배경그

래픽

윤인정

801

01~09주 4h

10~12주 3h

게임분석과역기획

정다인

203

01~06주 3h

07~12주 2h

3D게임캐릭터

그래픽

서재영

808

01~09주 4h

10~12주 3h

게임네트워크프

로그래밍

김영선

805

01~09주 4h

10~12주 3h

3D게임배경그래

픽

윤인정

805

01~09주 4h

10~12주 3h

3D게임프로그래

밍2

김강호

801

01~09주 4h

10~12주 3h

3D게임프로그

래밍2

김강호

801

01~09주 4h

10~12주 3h

게임분석과역기획

정다인

203

01~06주 3h

07~12주 2h

게임이펙트디자인

서재영

905-1

01~06주 3h

07~12주 2h

게임네트워크

프로그래밍

김영선

805

01~09주 4h

10~12주 3h

게임이펙트디자인

서재영

905-1

01~06주 3h

07~12주 2h

3D게임배경그래

픽

윤인정

805

01~09주 4h

10~12주 3h

A

13

~1

5

주

차

01

~1

5

주

차

a b c

게임네트워크프

로그래밍

김영선

805

01~09주 4h

10~12주 3h

A

멀티플레이어게임개발

정다인

905-1

멀티플레이어게임그래픽

이인선

905-2

멀티플레이어게임그래픽

이인선

905-2

멀티플레이어게임개발

정다인

905-1

월

1~

12

주

차

b c a b c a b ca ab c b c a

B A BA B A B A B A

목 금

게임엔진프로그

래밍

이건배

801

2D게임애니메

이션

황덕진

808 게임엔진프로

그래밍

이건배

801

2D게임그래픽

최현석

805

월 화 수

기업가정신과창업

강경희

온라인

a

서비스비즈니스

커뮤니케이션실제

공남희

 1~8주

203

A B

a b c b

게임엔진프로그

래밍

이건배

801

a b c

2D게임그래픽

최현석

805

2D게임애니메

이션

황덕진

808

2D게임그래픽

최현석

805

2D게임애니메

이션

황덕진

808

디지털커뮤니케이션이해

박원식

온라인 8~15주

c a b c a b c

게임콘텐츠기획

정다인

203

서비스비즈니스

커뮤니케이션실제

공남희

 1~8주

203

게임프로젝트관리

지현준

808

게임프로젝트관리

지현준

808
게임콘텐츠기획

정다인

203

A B A B A B

월 화 수 목 금

A B


